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L'azienda viadanese pubblica"Etemenanki"
Illibro € un manuale del gioco di ruclo

Il volume edito da Arti Grafiche Castello

Arti Grafiche Castello
da forma ai mondi
fantastici di Galimi

WVIADANA

'azienda viadanese
LArli Grafiche Castello

ha pubblicato il ma-
nuale del gioco di ruclo
“Etemenanki™ un “volu-
me-mondo”, cui 'autore
Antonino Galimihalavora-
toperbentrentacinque an-
ni. Copertina cartonata,
dorso quadro, risguardi in
carta usomano, seicento
pagine patinate, laccetto
segnalibro, i capitelli bor-
deaux e la dominante blu
dell'immagine di coperti-
na contribuiscono, gia al
primo impatto, a evocare i
mondi fantastici che sono
l'oggetto della pubblicazio-
ne.

Galimi coltiva sin da
bambino una grande pas-
sione per lamitologia, i gio-
chida tavoloeil mondo fan-
tasy. Nel 1987 ha sviluppa-
to una campagna di gioco
da tavolo che dura ancora
oggi, e chenel'99 & divenu-
ta I'ambientazione di un
gioco di ruolo “technofan-
tasy” dal vivo: periodica-
mente NUIMerosi appassio-
nati si incontrano per met-
tere in scena questa storia
eisuoipersonagei, immer-
gendosi in un’esperienza
unica e coinvolgente. Una
passione che nel 2000 é& di-
venuta lavoro: Galimi ha
apento, infatti, in vicolo
Grossardi a Parma, il nego-
zio “Urban legend”, nel

quale si possono trovare
giochi datavolo diognige-
nere, fumettie costumi, ol-
tre al volume appena edi-
to. In tutti questi anni, An-
tonino ha scritto e messoin
ordine i pezzi della storia
nata dalla sua fantasia e
via via sviluppata dal con-
fronto con gli altri appas-
sionati.

Il termine “Etemenanki”
significa “Dove la terra si
congiunge alcielo™ &il no-
me della principale zigqu-
rat dell'antica Babilonia,
citta dove, nel mondo im-
maginario creato da Gali-
mi, «i Viandanti giungono
da tuttoil Cronoverso, por-
tando la loro conoscenza e
le loro fedi». Nei giochi di
ruolo, come noto, i panteci-
panti impersonano perso-
nagei di fantasia e, nel ri-
spettodelle regole e trami-
te lo scambio dialettico,
Creanounospazioimmagi-
nario nel quale avwengono
eventifittizi: pitile regolee
l'ambientazione sono sti-
molanti, pitui giocatori po-
tranno calarsi in un vero e
proprio mondo alternativo
e sviluppare le loro capaci-
th inventive e narrative.

Per realizzare il suo so-
gno, e raccogliere in volu-
me le rezole, le rappresen-
tazioni dei personaggi e la
storia cheracchiude il mon-
do di “Etemenanli”, Gali-
mi si & dunque rivolto alla
tipografia viadanese, che
haraccoltovolentier la sfi-
da.—
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